Puplinge Basketball

Formation regles et tablette de marque
pour les officiel-les de table (OTR)

Grégoire Métral
Septembre 2023

Pour se connaitre...

» Grégoire Métral, joueur (depuis 1977), officiel
minibasket (2005), puis OTR (2008) et OTN (2013)

* Qui n'a jamais utilisé la tablette en match ?
* Qui est officiel-le de table pour la premiére année ?



Chrono, feulille, tablette...

* Quelles sont les principales difficultés que vous
rencontrez / avez rencontrées dans votre
pratique d'OTR ?

* Quelles sont vos principales craintes ?
e Qu'attendez-vous de cette soirée ?

Etre officiel-le de table

* ROle important — mais pas de pression !
* Responsabilité du respect des regles = arbitrage
« Certaines regles a connaitre

Si vous connaissez bien les regles, ca aide

Si vous avez le sens du basket, c'est plus facile



Reéeférences

* Regles du basket (et interpréetations) :
- https://www.fiba.basketball/fr/documents

* Documents principaux pour la Suisse :
- https://swiss.basketball/resource-center

Premiere partie :

Taches des officiel-les et
communication avec les arbitres




BASKETBALL

JECINGE

Les taches générales

* Préparer le matériel de la table de marque :
- feuille et stylos (2 couleurs) ou tablette
- chronométre et sonnerie (ou Stramatel)
- palettes 1 a 5 (fautes)
- signaux pour 4 fautes d'équipe
- fleche de possession
* Remplir la feuille ou la tablette avec les indications générales :
- informations du match (date, heure, compétition, lieu, équipes...)
- joueur-euses, entrant-es, capitaine
- coach et assistant-e (faire signer 10 min. avant le début)
- officiel-les et arbitres (a la fin du match dans I'ancienne version de la tablette)

BASKETBALL

Quelgques regles a connaitre

* Quand tourner la fleche ?
* Quand démarrer et arréter le chrono ?
* Que faut-il noter (entre autres) sur une feuille/une tablette ?
- entrant-es / changements
- temps-morts
- paniers
- fautes
* Comment communique-t-on avec les arbitres ?
* Quand peut-on demander un changement ? Quel est le geste correspondant ?
* Quand peut-on demander un temps-mort ? Quel est le geste correspondant ?

* Qu'est-ce qui change dans les 2 derniéres minutes ?



Gestuelle des arbitres (1)

* Voir les regles FIBA actuelles dés page 61 (Annexe A)

* Gestes sans conséquence directe pour la table :
- Retour en zone
- Pied
- Entre-deux
- Marcher
- Double-dribble
- Balle portée
- Compter les secondes

- Violation de...
* 3 secondes
* 5secondes
* 8 secondes
* 14 ou 24 secondes

- Nature de la faute

 Arréter le chrono (violation ou faute) /
Démarrer le chrono (dans certaines situations)

Numéros des joueurs
- de 00 a 15 : un geste
- de 16 a 99 : deux gestes

Panier accordé (nombre de points)
Panier annulé

Panier a 3 points (tenté / réussi)




Gestuelle des arbitres (3)

e Changement(s)

* Fautes
- personnelle (P)
- technique (T)
— antisportive (U)
- disqualifiante (D)
* Nombre de lancers francs

Deuxieme patrtie :

Utilisation de la tablette




Introduction

* Deux versions de l'application

NBN23 InGame ingameapp

* La plus récente (ingameapp) présente plusieurs
améliorations, mais a aussi des défauts :
Swissbasket recommande d'utiliser I'ancienne

* Dans cette presentation, en genéral : a gauche
= ancienne version, a droite = nouvelle version

Entrainez-vous !

» L'ancienne application (NBN23 InGame) peut étre
télechargée (APK) et installée sur un smartphone ou une

tablette avec Android
https://storage.googleapis.com/eu-nbn23-scoresheet-artifacts/apks/v202500.apk

* Parties de test : Leverade - test@swb.ch /adminl

* La nouvelle application (InGame by NBN23) se trouve
dans le Play Store (Android) ou I'App Store (I0S)

 Partie de démo sur I'écran d'accueil (accéder a la démo)



Consells de base

* Faites-vous aider des autres officiel-les (parlez,
donnez les numeros, retenez les changements)
* N'hésitez pas a solliciter les arbitres

e Ayez un papier et un crayon a portée de main

Chez vous...

* Connectez-vous
e Telechargez le match a venir

 Faites les mises a jour de l'application si besoin
(éventuellement du systeme)



Ecran d'accuell

“ T INGAME INGAME

Enregistrement avec le compte:

Nom d'utilisateur

Mot de passe el Mot de passe

(. A s

SE CONNECTER

Utilisateur

Accés & la DEMO

v2.0.24 (p) OPTIONS 1.0.16-25
V1,016~

17

SIGNATURE ENTRAINEUR
« QTeamlngume
P 0/5

LICENCE PRENOM Cl 0/12

arcetsape (8 Coes dotiaupe

**1 0002458 PLAYER 22 5 (m} [m] O
0 0 0
f; | () Player Team Ingame 1 Team Ingame001
"' 00025SB PLAYER 23 6 (m} a (] o y 9 ¢
e 4 Player Team Ingame 2 Team Ingame002
8 :. 00026SB PLAYER 24 7
— o o o o 1 Player Team Ingame 3 Team Ingame003
R N 9 o o o @ o PloyerTeamingame 4 Team Ingame004
© o PioyerTeamingame s Team Ingame005
"' 00028sB PLAYER 26 10 (m} a (]
© © PloerTeamingame s Team Ingame006

- - () Player Team Ingame 7 Team Ingame007
EQUIPE A UIP ~ " GAMEQRCODE MENU CONFIRMER

18




Ajouter un-e joueur-euse

— X

AJOUTER UN JOUEUR

Q

lceNCE ¥ .

et |
«

ACCEPTER ANNULER

Nom Nom do fomille -

Numéro datcence Numro de matot

19

SIGNATURE ENTRAINEUR ./
« QTeumlngume
LICENCE PRENOM Ne P 0/5
Sofcetéape (@ Coewd téaine
@ 123456 Luka Doncic . 77 (m} [m] (]
0 0 1
H w 8] Player leam Ingame / leam Ingameuvu/
*~1  000245B PLAYER 22 5 (m} a (]
a £y  Player Team Ingame 8 Team Ingame008
9 oouzssn PLAYER 23 6 O m) m] © 0 PlayerTeamingame 9 Team Ingame009
m @ o PloyerTeamingame 10 Team Ingame010
*7T 0002688 PLAYER 24 7 [m] a (]
3 @ o rlayerTeamingame 1 Team Ingame011
’ 0002758 PLAYER 25 [ [m} [m} [} @ o PlayerTeamingame 12 Team Ingame012
@ ) Luka Doncic 123456 .

EQUIPE A UIP! - GAME QR CODE MENU CONFIRMER
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Sélection des joueurs-euses
présent-es et du-de la capitaine

FF TECHNIQUE SIGNATURE ENTRAINEUR ./
Ne P 0/5

LICENCE Ci 9/12

PRENOM

@ 123456 Luka Doncic . 77 (m} (m}
m 00024SB PLAYER 22 5 [m]
m 00025SB PLAYER 23 6 a (m}
9 00026SB PLAYER 24 7 a [m]
, 00027SB PLAYER 25 9 a g

MENU' CONFIRMER

é

PLAYER

AccepTER £

AccePTER AwnER

<« e Team Ingame
Joueurs

Staff de l'équipe (W) Couleur de Iequipe Summary

° 1 Player Team Ingame 1 Team Ingame001 e

1 Player Team Ingame 2 Team Ingame002
¢ Player Team Ingame 3 Team Ingame003
) Player Team Ingame & Team Ingame004

) Player Team Ingame 5 Team Ingame005

©0000
(<M< BB < B < | ™

1  Player Team Ingame 6

a Player Team Ingame 7 Team Ingame007 I

Team Ingame006
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Inition des numeéros

Z/ Player Team Ingame 1

Numéro de mastot

|

Numéro de matot

[ H

]
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Deéfinition des couleurs

........
00 00
BACBAB8AC
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Modifier une couleur
(ancienne version)




Staff technique

Entraineur principal X
Entraineur principal Nom Nom de famille
Entraineur assistant Numéro de licence

Délégué d'équipe

Délégué de terrain

ACCEPTER ANNULER

25

« Q TeamlrzEmo

arcetsape (8 Coos doToaupe

Joueurs titulaires Staff d'équipe Signature de I'entraineur

Banc Anne Berney Anne Berney
EQUIPE A

VOUS DEVEZ SELECTIONER 5 JOUEURS AU MINIMU Player Team Ingame 1 ]

Staff 2
Player Team Ingame 2

4
5

ACCEPTER 6 Player Team Ingame 3
7 Player Team Ingame 4
8 Player Team Ingame 5
9 Player Team Ingame 6

10 Player Team Ingame 7

M Player Team Ingame 8

13 Player Team Ingame 10
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Les coachs doivent signer

SIGNATURE ENTRAINEUR
<« QTmmlngume
P 5/5

LICENCE PRENOM Ci 9/12

Joueurs o Staff de l'équipe (®) Couleur de 'équipe
L B/ 00024SB PLAYER 22 4
> Joueurs titulaires Staff d'équipe Signature de I'entraineur
m 3 Player Team Ingame 1 (]
771 00025SB PLAYER 23 6 a Anne Berney Anne Berney
A 5 Player Team Ingame 2
6 Player Team Ingame 3 Staff 2
000268 PLAYER 24 7 [m} 7 PlayerTeam Ingame 4
8  Player Team Ingame 5
Banc
00027SB PLAYER 25 9 a
9 Player Team Ingame 6
10 Player Team Ingame 7
00028SB PLAYER 26 10 a M Player Team Ingame 8

12 Player Team Ingame 9

13 Player Team Ingame 10

Ignature des coachs

SIGNER

Sauvegarder les changements

< o) (m]
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Entrer les arbitres et les officiel-les
(nouvelle version)

Arbitre X Officiels de match
Nom Nom de famille
Je Smith
Jane smith ane Sm! 333333 &
Numéro de licence
333339 John Doe &
Sauvegarder les chan - rod
< 333333
Leigh Robertson
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 9 555555 &
q w e r t z u i o p e
d - g { 9 f ] K J G = I Grégoire Métral &
& y - x ¢ c v b n m &
123 o ¢ @ Liste des équipes confirmées
O O N C ]
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# Team Swish

Joueurs titulaires Staff d'équipe Signature de I'entraineur
4  Player Team Swish 1 © ) Louts b 5 Louts P
lean-Louis Poncin lean-Louis Poncin
ATTENTION 5 Player Team Swish 2

Vérifier si les données ont été entrées correctement 6 Player Team Swish3 -

7 Player Team Swish 4

DEBUT DU MATCH ANNULER
8  Player Team Swish 5

Banc ‘??

9 Player Team Swish 6

10 Player Team Swish7
&

T Player Team Swish 8

Liste des équipes confirmées
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Ecran de saisie pendant le match

Squad 2

™™ 0/2 DD

Fautes 0

EQUIPE A
c

PERIODE ¥ EQUIPE

BANC DE
TOUCHE

BANC DE
TOUCHE

[10:00|

OBSERVATIONS
[#% cAME QR coDE
FEUILLE DE MARQUE
INFORMATIONS DU MATCH
DIFFERER LE JEU
TERMINER LE MATCH

ANNULER

Squad 1

00 TM 0/2

Fautes 0

LANCERS-FRAN -

2 POINTS
3 POINTS

FAUTE

FAUTE
TECHNIQIUE

TEMPS-MORT

ANNULER

COMMENCER LA PARTIE DEMO

MENU

TEAM INGAME

o o 00 < 710:00 - 00

s Modifier

g Feuille de match
U les équipes.

en PDF

: Options
Feuille de match

Aller vers mes jeux DEMO

10 F
s\
o & TEAMSWISH

CHANGEMENTS

10 F
o 6 TEAMSWISH

& Report
@ dumatch

Observations

®

®




Actions pendant

£QuIPEA Squad 2 Periode 1 Squad 1 Lancers-FRAN [ _ -
cs
c c

™ 0/2 DB ‘09:15‘ 07 ™™ 0/2

Fautes 1 Fautes 1

2 POINTS

v A (P1) 09:16 06-07 - 2POINTS 3 POINTS

A (P1) 09:21 04-07 - FAUTE
FAUTE

B (P1) 09:25 04-07 - 2 POINTS

FAUTE
B (P1) 09:33 04-05 - FAUTE TECHNIGIUE
B (P1) 09:35 04-05 - 2POINTS TEMPS-MORT

A (P1) 09:41 04-03 - 2 POINTS -

00000 B (P1) 09:47 02-03 - 3 POINTS

BANC DE BANC DE ANNULER MENU
TOUCHE [T A (P1) 00-53 <. - TS

= teamieaMe [ O

e match

o
B o ()

LANCER FRANC

2POINTS
3points

2points
3POINTS

FAUTE
FAUTE  tecHNIQUE

2points

©

CHANGEMENTS

NOMBRE DE LANCERS-FRANCS

Pas de lancers-francs

Lancer franc X
1 2 3
PAS DE LANCERS FRANC
O [m]
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S'll y a des lancers

Qui a regu la faute ? X

Qui a subi la faute?

00000

Ne pas ajouter de faute regue
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| ancers francs

venoae 1 panris e c 06 - "08:58 - 04 —

=
o08:59| 07’

2POINTS Lancer franc

2 POINTS Joueur 6

FAUTE
FAUTE
TECHNIGIUE
TEMPS-MORT -

AccesTER AvaER

[ :58 - 04 T

Lancer franc
Joueur 6

FAUTE

FAUTE
TECHNIQIUE

TEMPS-MORT

Toucwe
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Voir les fautes des joueurs-euses

Joueurs sur le terrain X

EQUIPE

Banc Entraineur

ACCEPTER ANNULER

Squad 2 Période 1 Squad 1 y g
EQUIPEA . Oj:a ‘ erl(: e ‘ quiM o2 LANCE(F:!SS FRAN 1 08 " 08:58 04 B e ()
: c 06 |08:39| 09

Fautes 2 Fautes 2 .
2 POINTS d @ F LANCER FRANC

PERIODE v

Lancer franc Marqué [

5 B (P1) 08:58 06-09 - LANCERS-FRANCS 3 POINTS AEEIE
Ml coooo

B (P1) 08:58 06-08 - LANCERS-FRANCS

FAUTE [T —— 3PONTS
A (P1) 08:58 06-07 - FAUTE

EAUTE Faute regue
B (P1) 09:08 06-07 - FAUTE TECHNIQIUE FAUTE

FAUTE
TECHNIQUE

A (P1) 09:16 06-07 - 2 POINTS TEMPS-MORT

A (P1) 09:21 04-07 - FAUTE -

00 B (P1) 09:25 04-07 - 2 POINTS CHANGEMENTS

BANCDE [NV ANNULER  MENU 3 points
LCIT  TOUCHE B (b1) (0:33 <O p X )

©
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Faute «technique»

FAUTE TECHNIQUE ANTI-SPORTIF

BAGARRE DISQUALIFICATION
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Quand il y a 4 fautes d'équipe

7 07:49

L'équipe B est en situation

de bonus
Equipe Squad 1 est dans le bonus
Faute: 4

ACCEPTER EEEE

FAUTE
TECHNIQUE

207:36 04

X
Le joueur numéro 4 a été
UN JOUEUR DISQUALIFIE NE PEUT PLUS FAIRE disqualifié
D'ACTIONS

CHANGEMENT ANNULER




Il faut lui trouver un-e remplacant-e

Un-e joueur-euse disqualifié-e...

Joueurs sur e terain x
Bonc Entoineur
- 5

* N'apparait plus dans  * Apparait en grise dans
la liste de I'équipe la liste de I'equipe
(ancienne version) (nouvelle version)
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Changements : un par un

Changements : toute 'équipe




Changements multiples
(nouvelle version)

Changements X Changements X
In Out In Out
{iljEffacer la sélection
uvegar n
< O m] 1 O m)
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— Squad 2 ORT Squad 1 LANCERS-FRAN B o e p— ®
g

™™ 1/2 TM 0/2 @aljo
15 15

Fautes 3 Fautes 5

2 POINTS

A (P1) 06:28 1515 g TEMPS-MORT 3 POINTS
pr—

LANCERS-FRANCS
LOUPE FAUTE Lancer franc Marqué

B (P1) 07:28
B (P1) 07:28 LANCERS-FRANCS FAUTE Echanger
TECHNIGIUE
A (P1) 07:28 P-4 FAUTE Echanger

TEMPS-MORT
B (P1) 07:33 P-14 3POINTS P—

Lancer franc Marqué

BANC DE ANNULER 'MENU
TOUCHE ( a1 PIUINIP6 NGEMENT
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Attention a la fin du temps mort
(nouvelle version)

HIENEEC] B 35 "06:12 B e ©
o

=
3

= Teamicame |

Temps mort Temps mort Pl

Echanger Echanger

Lancer franc Marqué. Lancer franc Marqué

[ Echanger

Echanger Echanger

Echanger Echanger

Echanger Echanger

Team Ingame has
Equipe Squad 2 n'a mplus de temps-mort disponible A requested all of their

timeouts
ACCEPTER
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Ajuster le chrono

CHANGER LE TEMPS

AccsTER | AvER

CHANGER LE TEMPS

AcceTER AwLER
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Période terminée.Voulez vous continuer avec la période

suivante? Voulez-vous terminer la

période 1?
ACCEPTER ANNULER

Annuler
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Début de |la péeriode suivante

£QuIPEA Squad 2 Période 2 Squad 1 LanceRsFRAN M . "10:00
- ™ 2/2 15 ‘1000‘ 23 T™ 0/2 Cs = 0|22 ‘ .

Fautes 0 -
2 POINTS > &

TERMINER LA PERIODE 1

Fautes 0

Q

PERIODE ¥ EQUIPE v ACTIONS

A (P1) 06:03 1523 TEMPS-MORT 3 POINTS

Temps mort

B (P1) 06:08 1523 - 3POINTS 3 points
FAUTE
A (P1) 06:08 1520 - FAUTE
00000 FAUTE
B (P1) 06:14 15-20 - 2 POINTS TECHNIQIUE

3points

12

00000

1 4 A (P1) 06:28 1515 - TEMPS-MORT -

00000 LANCERS-FRANCS

B (P1) 07:28 1515
BANC DE BANC DE LOUPE ANNULER MENU
TOUCHE TOUCHE o

B (P1) 06:21 1518 3POINTS TEMPS-MORT

3points

COMMENCER LA PERIODE 2

CHANGEMENTS

Tenimoa £ | 10 79 -« "04:04 ®©
s} =) ©

LANCER FRANC

2points
2POINTS
EDITER LA MANIP

3 POINTS
SUPPRIMER LA MANIP
2 points
ANNULER FAUTE
£ch TECHNIQUE
changer

Lonceranc Monaué s

Lancer franc Marqué

CHANGEMENTS

Faute regue

54




Eléments modifiables

Modifier l'action X
Equipe Joueur Période Temps
B 5 P3 04:25

2 POINTS

PERIODE NOUVEAU TEMPS

L« ] ovis

EQUIPE Joueur

ACCEPTER ANNULER

55

Informations supplémentaires
(nouvelle version)

Modifier l'action =  Teavmcame [ 19 79 "04:04 69 o & TEAMSWISH

Equipe Joueur Période Temps “
D = (B F LANCER FRANC
B 8 P3 04:25
2points I
Avant: 5
2POINTS
-
H 5 56 7 9 10
= ™ = -
3 points
" 3POINTS
12 13
2points
FAUTE
R TECHNIQUE
p—
Lancerone Manaus S
[PE——
uvegarder les cha ’ CHANGEMENTS
Faute reque
0 u]
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Supprimer une action

VOULEZ VOUS SUPPRIMER CETTE MANIP? Supprimer l'action

Etes-vous sir de vouloir supprimer cette action ?

ACCEPTER ANNULER

ANNULER

Ajout/suppression (p. ex. 3 pts au
lieu de 2 pts, ancienne version)

EQUIPEA Squad 2 ‘ Période 4 ‘ Squad 1 LANCERS-FRAN EQUIPEA Squad 2 Période 4 Squad 1 LANCERS-FRAN
T™ 1/3 . TM 0/3 Cs ™ 1/3 . TM 0/3 Ccs
Fautes 2 78 04'08 67 Fautes 1 Fautes 2 78 02'05 68 Fautes 1
2 POINTS 7 5 2 POINTS

PERIODE v EQUIPE ~ PERIODE ACTIONS

A (P4) 04:10 78-67 P-77 2 POINTS 3 POINTS 8 B (P4) 04:10 78-68 - 2 POINTS 3 POINTS

A (P4) 04:10 76-67 P-12 FAUTE > A (P4) 04:10 7668 - FAUTE
FAUTE FAUTE

B (P4) 04:15 76-67 P-6 2 POINTS B (P4) 04:15 76-68 - 3POINTS
FAUTE FAUTE

Y TEMPS-MORT TEMPS-MORT
B (P4) 04:40 76-65 P-8 LANCESEEEANCS ) B (P4) 04:40 76:65 LANCERS-FRANCS

1 1 - | . -
. LANCERS-FRANCS
oo B (P4) 04:40 76-65 - LOUPE A (P4) 04:40 76-65 - FAUTE
LU BANC DE ANNULER MENU LU BANC DE A . - ANNULER MENU
TOUCHE [T A (P4) 04:4 FAUTE TOUCHE [RGIVTS A (P4) 04:4 > 3POINTS
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Ajout/suppression (nouvelle version)

 Faire un appui long

* Lorsque la possibilité d'ajout apparait au-
dessous, créer l'action

e Attention : |'action apparait ensuite au-dessus !

59

Temps mort dans les 2 dernieres
minutes du 4¢ quart

LANCERS-FRAN

2 POINTS

A (P4) 04:10 78-68 p-77 2 POINT: 3 POINTS

A (P4) 04:10 76-68

FAUTE
B (P4) 04:15 76-68

FAUTE

s TECHNIGQIUE
B (P4) 04:40 7665

TEMPS-MORT

B (P4) 04:40 76-65




Effets secondaires...

 Nouvelle version,

LANCERS-FRAN

e G attention : si on
B (P4) 01:55 7868 8 TEMPS-MORT ST ré a.J u Ste | e C h ro n O

A (P4) 04:10 78-68 P-77 2 POINTS

pour le remettre a plus

FAUTE
B (P4) 04:15 76-68 P-6 3POINTS TECHNIQIUE

gue 02:00 minutes, le
nombre de temps

B (P4) 04:40 76-65 P8

LOUPE

morts reste a deux !
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Fin du match

Le match est fini
ulez-vous terminer le match ?




Aller dans le menu et terminer
(ancienne version)

OBSERVATIONS

&% GAME QR CODE

ETES VOUS SUR DE VOULOIR ENVOYER LES
e s sl STATISTIQUES?VOUS NE POURREZ PAS REVENIR UN
FOIS QUELLES SERONT ENVOYEES
INFORMATIONS DU MATCH

ACCEPTER ANNULER
DIFFERER LE JEU
TERMINER LE MATCH

ANNULER

Faire signer arbitres et officiel-les

Signatures Observations

Jone smith
333333 &
John Doo °

Marqueur

[ N N/ ©

TERMINER LA FEUILLE DE AJOUTER OBSERVATION
MARQUE

8 o poinssndprizet

Signatures Observations X
o Srith

Jone s 3533 &

Jomnooe s

&

B o poiosandprizet

TR | mmsoeie A “
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Terminer et envoyer les données

65

Encore quelgues indications

* Tout au long du match, regardez avec le chrono
si les points correspondent et si le temps est a
peu pres correct

» Parlez régulierement aux arbitres et aux coachs
(équipes dans le bonus, nombre de temps-morts

restants, joueurs-euses qui atteignent 3 fautes, 4
fautes...)



Troubleshooting

* Que faites-vous si...

— un joueur vient de marquer un panier, mais il n‘est pas sur le
terrain selon la tablette ?

— un joueur porte le numéro 33 mais sur la tablette il a le 13
(son numeéro habituel) ?

- |'écran est bloqué et vous ne pouvez plus faire d'opérations ?

- |a tablette est a court de batterie ou s'éteint de maniéere
inopinée ?

Questions ? Remarques ?

* Sivous voulez une copie de ce support ou de
I'ancienne doc officielle de Swissbasket
(ancienne version de l'app) :

gregoire@metral.ch



